Politica Oficial de Torneio UDE
Valido até 1 de Outubro de 2006

Como Usar este Documento

A Politica de Torneio da Upper Deck Entertainment (UDE) é usada para comunicar
regras e procedimentos que se aplicam a todas as atividades oficiais de torneio para
jogos de cards UDE (TCGs), incluindo Yu-Gi-Oh! TCG, Vs. System TCGs, e outros.
Estas regras e procedimentos existem para assegurar que todos os jogadores tenham
uma experiéncia de torneio justa e divertida.

A seccdo principal deste documento aplica-se a todos os jogos UDE e deve ser
universalmente seguida para todos os jogos. Cada apéndice a este documento aplica-se
a um jogo diferente e contém politicas de torneio que afectam cada jogo especifico.

Os seguintes documentos existem ou estdo em desenvolvimento para divulgacéao
futura:

Politica Oficial de Torneio UDE: Regras gerais que se aplicam a todos os jogos
Apéndice A: Yu-Gi-Ohl!- politicas de torneio especificas

Apéndice B: Vs. System— politicas de torneio especificas

Apéndice P: Guia de PenalizacGes em Torneios

Apéndice Z: Glossario de Torneio, contendo defini¢es de termos frequentes

Exemplo: O apéndice A contém regras que se aplicam somente a torneios de Yu-Gi-
Oh! TCG. O apéndice B contém regras gque se aplicam somente a torneios de Vs.
System. O que inclui jogos que usem o Vs. System, tais como Marvel e DC Comics
TCGs. O apéndice P contém um guia para a aplicacdo de penaliza¢cdes em todos 0s
torneios oficiais UDE.

Apéndices adicionais estdo em desenvolvimento para areas especificas como
marcacgdo de pontuacao, organizacdo de um torneio oficial, arbitragem de torneios e
demonstracéo de jogos.

Politica Oficial de Torneio UDE—Informagcéo de Versao

Esta versdo da Politica Oficial de Torneio foi atualizada em 1 de Abril de 2006.
A proxima versdo deste documento serd publicada antes de 1 de Outubro de 2006.
A versdo mais atualizada pode ser encontrada em UDE.com/policy.

Apague ou destrua qualquer versao anterior deste documento para evitar
confusoes.

Jogadores permitidos em Torneios Oficiais



4

5

A maioria dos torneios UDE esta aberto a todos os jogadores, sem restricdo. Os
jogadores podem participar em quantos torneios quiserem, tao frequentemente quanto
quiserem.

Alguns torneios tem restricao de idade, o que significa que s6 jogadores de uma certa
idade poderao participar. Por exemplo, a Série UDE Scholarship esta restringida a
jogadores com idade igual ou inferior a 17.

Alguns torneios, como o UCE Pro Circuit, Campeonato Europeu ou 0 Campeonato
Nacional sdo apenas por convite, o que significa que sé jogadores que tenham
recebido um convite poderéo participar.

Os Organizadores de Torneio ndo podem arbitrariamente proibir um jogador de
participar no seu torneio a ndo ser que ele tenha participado em atos de roubo ou
vandalismo, quebrado regras do torneio, politicas de torneio, etc.

As pessoas que cumpram alguma das seguintes carateristicas ndo podem participar em
torneios oficiais UDE:

e Qualquer oficial do torneio, incluindo juizes, scorekeepers ou o organizador do
préprio torneio.

e Jogadores que tenham sido suspensos pela UDE devido a violagGes de politica.

e Trabalhadores da Upper Deck, Konami, Viz Media, Marvel, DC Comics, etc.,
ndo poderdo participar em torneios de jogos geridos pelas suas empresas. Por
exemplo, trabalhadores da Konami ndo poderdo participar em torneios de Yu-
Gi-Oh! TCG.

Material Necessario para Torneio
Os jogadores devem trazer o seguinte material para um torneio:

e Paratorneios de construido, um deck legal de torneio, que siga todas as regras
de construcdo de deck.

e Uma caneta ou lapis, para preencher as folhas de resultado de ronda.

e Um método para manter as pontuacdes e o0 estado do jogo. Pode ser uma
calculadora, um contador de vida, papel e caneta ou outro método de
confianca.

e Uma copia do seu nimero de membro UDE de nove digitos.

e ldentificacdo para apresentar na inscricdo do torneio.

NUmeros de Membro UDE

Os Organizadores de Torneios locais fornecem Numeros de Membro UDE. Os
jogadores recebem um novo cartdo de membro UDE na primeira vez que participarem



em um torneio usando o novo sistema de torneios. Receber um novo ndmero é tdo
facil quanto preencher um cartdo de membro. O organizador de torneio enviara a
informacé&o de registro de volta a UDE. A seguinte imagem é um exemplo de um
cartdo de membro UDE.
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Os jogadores devem sempre trazer uma copia do seu nimero UDE para qualquer
torneio em que participem. Se um jogador néo tiver um nimero de membro UDE de
nove digitos, o organizador do torneio fornecera um para o jogador, sem qualquer
custo.

Jogadores que tenham nimeros de membro do sistema antigo (de 2003 ou anterior)
devem se registrar para nimeros fornecidos pelo novo sistema. Todos 0s numeros tém
nove digitos e sdo normalmente representados no seguinte formato: XXXx-XXX-XXX.

Os jogadores podem ter apenas um numero de membro UDE que é usado em todos 0s
jogos UDE. O nimero que é usado para torneios Yu-Gi-Oh! TCG também sera usado
para torneios Vs. System e qualquer outro torneio oficial UDE.

Os jogadores devem garantir que ndo recebem acidentalmente ou intencionalmente
varios niumeros de membro UDE. Se um jogador descobrir que tem dois nimeros
UDE registrados deve enviar um email para ude@upperdeck.com imediatamente.

Responsabilidades do Jogador

Espera-se que os jogadores UDE cumpram as seguintes responsabilidades, quer
estejam envolvidos em um torneio ou néo:

e Conhecer e seguir as regras e politicas de torneio UDE mais atuais e
apropriadas.

e Sequir as instrucdes de qualquer juiz ou do pessoal de torneio.

e Assegurar que sé se registam para um nimero de membro UDE.

e Comportar-se sempre de um modo desportivo e respeitoso.



Comportar-se de modo responsavel e profissional no local de torneio e em
volta do mesmo.

Comunicar claramente cada jogada que fagam durante o jogo.

Manter as méos e o0s cards em cima da mesa durante 0s jogos.

Avisar um oponente se ele ou ela ndo seguir alguma regra ou se anotar
incorretamente a pontuacao ou vida durante um jogo, independente de quem o
erro beneficiar.

Evitar falar com espectadores durante um jogo.

Evitar praguejar ou usar linguagem ou gestos inapropriados.

Evitar usar roupa inapropriada ou ofensiva.

Evitar fazer comentarios ofensivos a qualquer jogador ou pessoal do torneio.
Evitar insultar oponentes ou suas estratégias, capacidades de jogo, etc.

Manter a data de nascimento e a informagéo de contato correta na sua conta de
membro UDE.

Manter uma classificacao de torneios correta. Se um jogador notar algo
incomum ou incorreto na sua classificagédo, deve enviar um email para
ude@upperdeck.com imediatamente.

Responsabilidades do Juiz Assistente

Um juiz assistente ajuda o juiz principal a criar um ambiente de torneio justo e
profissional. Um juiz ndo pode jogar no mesmo torneio em que estiver arbitrando.

Um juiz assistente deve cumprir todas as responsabilidades de um jogador (seccéo 6).
Um juiz assisten tem as seguintes responsabilidades adicionais:

Manter um alto nivel de conhecimento todas as regras de jogo e torneio.
Chegar ao local de torneio 30 minutos antes de comecar a primeira ronda.
Observar a zona do torneio e os jogadores durante todo o tempo.
Comportar-se sempre de um modo responsavel.

Fazer verificagcdes de deck de um modo rapido e correto.

Vestir roupa que claramente o distinga como juiz.

Evitar usar roupa de juiz quando ndo estiver arbitrando um torneio.

Evitar jogar jogos, trocar cards, ou participar em outras atividades
inapropriadas que o distraiam do torneio ou que parecam pouco profissionais.
Evitar mostrar favoritismo por qualquer jogador ou equipa.

Resolver rapida e eficazmente qualquer erro de regras detetado.

Avisar o juiz principal imediatamente se um jogador recorrer de uma deciséo.
Ajudar o juiz principal e o pessoal do torneio a gerir um torneio sem
complicagdes.

Garantir que foi inscrito na lista de juizes quando o organizador de torneio
estiver usando o software de torneio MANTIS.

Garantir que todos o0s avisos séo relatados ao scorekeeper.



e Garantir que todos os resultados de ronda (match results) sdo verificados por
ambos 0s jogadores e reportados rapidamente.

Responsabilidades do Juiz Principal

O juiz principal é a autoridade maxima em um torneio. Nenhuma outra pessoa, nem o
organizador de torneio, pode alterar a decisao (ruling) do juiz principal. O juiz
principal emite decis@es (rulings), mantém o torneio funcionando, e gere todo pessoal
de arbitragem. O juiz principal ndo pode jogar no mesmo torneio que estiver
arbitrando.

Um juiz principal tem de cumprir todas as responsabilidades apropriadas de um
jogador (sec¢do 6) e de um juiz assistente (secc¢do 7). Um juiz principal tem as
seguintes responsabilidades adicionais:

e Estar fisicamente presente e disponivel durante todo o torneio.

e Garantir que todos os resultados de ronda (match results) séo entregues logo
que a ronda termine.

e Garantir que o scorekeeper prepara rapidamente os emparelhamentos da ronda
seguinte.

e Garantir que o inicio e o fim de uma ronda sdo comunicados claramente e
eficazmente a todos os jogadores e juizes.

e Garantir que as folhas de resultados sdo entregues rapida e eficazmente.

e Estar disponivel para moderar decisfes de que os jogadores tenham recorrido.

e Garantir que todos os juizes estdo corretamente inscritos se o software
MANTIS estiver sendo usado.

e Garantir que 0s juizes assistentes sabem as suas responsabilidades e deveres.

Responsabilidades do Organizador de Torneio

O Organizador de Torneio é a pessoa responsavel por assegurar que o torneio é
conduzido apropriadamente, antes, durante e depois de todas atividades de torneio.

O organizador de torneio oficial também poderéa ser o juiz principal ou um juiz
assistente. Um organizador de torneio nunca podera jogar em um torneio do qual é o
organizador oficial.

Um organizador de torneio tem as seguintes responsabilidades:

e Assegurar previamente com a UDE que o torneio é sancionado oficialmente.

e Assegurar que o torneio é reportado rapidamente depois de o torneio terminar.

e Assegurar que existem suficientes cartdes de membro UDE disponiveis para
novos jogadores que queiram participar no torneio e devolver todos 0s
registros para membro UDE dentro de uma semana.
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e Confirmar que todos os novos jogadores mostram a sua identificacdo quando
se registrarem para cartdes de membros UDE para confirmar as suas
identidades e idades.

e Assegurar que o local do torneio é reservado antecipadamente.

e Assegurar que o local esta equipado com as necessarias mesas, cadeiras, panos
de mesa, microfones, colunas, faixas, nimeros de mesa, e todos os materiais
Necessarios.

e Assegurar que o equipamento de pontuacdo (scorekeeping) esta disponivel,
incluindo uma impressora rapida, um computador, um reldgio, a Gltima versdo
do software MANTIS, etc.

e Assegurar que hé espaco e lugares suficientes para todos os jogadores.

e Assegurar que o0s juizes sdo justamente compensados pelos seus servigos de
arbitragem.

e Assegurar que todos os prémios e regras de torneio estdo claramente
anunciadas antes do torneio.

e Assegurar que os jogadores tenham um ambiente de torneio seguro, limpo e
bem ventilado.

Responsabilidades de Espectadores e Imprensa

Os Espectadores e a Imprensa tém as seguintes responsabilidades enquanto estiverem
em uma area de torneio:

e Comportar-se sempre de um modo desportivo e respeitoso.

e Comportar-se de modo responsavel e profissional no local e nas proximidades
do torneio.

e  Cumprir as instrugdes de qualquer juiz ou do pessoal do torneio.

e Avisar imediatamente 0 pessoal de torneio se um jogador for observado a ndo
seguir alguma regra ou se anotar incorretamente a pontuagéo ou vida durante
um jogo, independentemente de quem o erro beneficiar.

e Evitar ficar muito perto das mesas ou impedir as passagens.

e Evitar falar com qualquer jogador durante um jogo ou falar alto perto de um
jogo.

e Evitar praguejar ou usar linguagem ou gestos inapropriados.

e Evitar usar roupa inapropriada.

Evitar fazer comentarios ofensivos a qualquer jogador ou pessoal de torneio.

Cards Falsos ou Falsificados

Os cards falsos ou falsificados séo ilegais e nunca podem ser usados em torneios. Os
cards fotocopiados—ypor vezes chamados “proxies”—nao sdo permitidos em torneio e
séo considerados cards falsos. E ilegal comprar ou vender cards falsos.
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Se um jogador descobre cards falsos ou falsificados, ele deve mostra-los a um adulto
ou oficial de torneio. Deve também enviar detalhes para a Equipa de Investigacéo de
Fraude da UDE em fit@upperdeck.com.

Cards Marcados

Os jogadores devem assegurar que 0s seus cards estdo em boas condic¢des e ndo tém

marcas que permitiriam identifica-los pela parte de tras do card. Os jogadores devem
verificar os seus cards ap6s cada ronda e substituir 0s que estiverem excessivamente
gastos ou marcados.

Os jogadores ndo podem aplicar decoragdes a um card de modo a que tape uma parte
significante da imagem ou texto do card. Isto inclui altera¢Ges significativas da arte ou
substituicdo da arte.

Capas de Cards

Sé&o permitidos todos os tipos de capas (sleeves) de cards sdo em torneio, com as
seguintes excecdes:

e Todas as capas do deck devem ser totalmente idénticas.

e As capas ndo podem tapar qualquer parte da frente do card.

e (Cada card s6 pode estar em uma capa (Os cards ndo podem estar em duas

capas.)

Se um jogador escolher usar capas, elas devem ser do mesmo fabricante, da mesma
cor, ter o mesmo tamanho e estarem gastas ao mesmo nivel. Os jogadores devem
substituir as capas frequentemente para evitar capas gastas ou marcadas.

Antes de colocar as capas nos cards, os jogadores devem sempre baralhar o seu deck e
baralhar o0 seu conjunto de capas. Isto ajudara a evitar que se notem padrfes no caso
das capas terem algum tipo de marca de fabrica.

Todas as capas devem estar limpas e sem marcas. Uma capa é considerada uma
extensdo do card. Se uma capa estiver marcada, todo o card é considerado marcado, o
que resultard numa penalizacéo de torneio.

Spoilers de Card

Se um membro da UDE, por qualquer modo, receber informacao antecipada (spoiler)
de uma expansao que ainda néo foi langada, essa pessoa tem que notificar o
Comissario de Torneio UDE imediatamente em UDE@upperdeck.com. A informacéo
antecipada ndo pode ser divulgada a mais nenhuma pessoa. Qualquer pessoa que
receba informacéo antecipada e ndo notificar o Comissario de Torneio UDE dentro de
24 horas pode ser suspenso de eventos UDE.

Recursos de Decisoes
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Se um jogador acredita que um juiz assistente tomou uma decisdo errada, tem a opgao
de recorrer ao juiz principal do torneio. A decisao do juiz principal é sempre final.
Ninguém, nem mesmo o organizador do torneio, pode alterar a decisdo tomada pelo
juiz principal.

Nao ha Empates

Os empates (match draws) ndo existem e ndo s@o permitidos em torneios oficiais
UDE. Isto inclui tanto empates intencionais como ndo-intencionais. jogos individuais
podem no entanto acabar em empate, mas rondas (matches) nunca podem acabar em
empate. E possivel que uma ronda acabe em derrota matua se ambos os jogadores
receberem simultaneamente penaliza¢des de derrota na ronda (match loss), neste caso
ambos os jogadores seriam considerados derrotados na ronda. Consulte o apéndice
apropriado para determinar para cada jogo qual o vencedor da ronda quando o tempo
termina e a ronda ndo esta terminada.

Baralhar

Para garantir a justica no jogo, cada jogador deve certificar-se que o seu deck esta
numa ordem completamente aleatoria antes de o apresentar ao oponente no inicio de
um jogo. Os jogadores sdo encorajados a misturar diferentes métodos de baralhar, tais
como pile shuffling e riffle shuffling, enquanto baralham. Quando um jogador acaba de
baralhar seu deck, deve apresenta-lo ao seu oponente, e o oponente deve baralha-lo
durante pelo menos dez segundos. Ao apresentar 0 seu deck a um oponente, o jogador
afirma implicitamente que seu deck foi colocado numa ordem completamente
aleatdria. Os jogadores ndo podem ordenar o deck em ordem nenhuma especifica antes
de baralhar. Ordenar (stacking) um deck ou manipular ilegalmente a ordem dos cards
durante o baralhar é considerado batota.

Os jogadores devem baralhar rapidamente. Os jogadores estdo limitados a 30
segundos para baralhar durante um jogo e dois minutos entre jogos.

Os jogadores devem baralhar cuidadosamente. Os jogadores devem baralhar de modo
a que ndo consigam ver o fundo do deck enquanto baralham. Os jogadores tem que
garantir que nenhum card é danificado enquanto baralham o deck do oponente.

Valor de Desafio (Challenge Value)

Cada torneio tem um Valor de Desafio (Challenge Value), abreviado como C-Value.
O C-Value de um torneio € um nivel aproximado de dificuldade relativo a outros tipos
de torneio. Um jogador tem mais chances de rapidamente alterar o seu rating UDE em
torneios com um C-Value mais alto. Um torneio de Campeonato do Mundo (World
Championship) tera o maior C-Value possivel, e um pequeno torneio local terd o
menor C-Value possivel.
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C-Value Tipo de Torneio

10 Torneio Sancionado Oficial UDE, Torneio Sneak Preview

20 Torneio Municipal, Torneio Estadual, Desafio Comic Book

30 Torneio Regional, Qualificador Pro Circuit, Circuito Scholarship

40 Campeonato Nacional, Campeonato Shonen Hump ou Campeonato
$10,000

50 Campeonato do Mundo ou Torneio Pro Circuit.

O C-Value de um torneio € modificado pelo nivel de certificacdo do juiz principal.
Um bom juiz principal pode aumentar o C-Value de um torneio, o que pode ajudar
jogadores que queiram aumentar o seu rating UDE ganhando rondas nesse torneio.

O C-Value é aumentado por um para cada nivel de especializacdo que o juiz principal
tem em Gestéo de Jogadores e na especializacdo de Regras do Jogo que coincide com
0 jogo usado no torneio. Apenas a certificacdo do juiz principal altera o C-Value do
torneio. As especializagdes de Scorekeeper, Organizador de Torneio e Demonstrador
ndo alteram o C-Value de um torneio.

Exemplo: Um juiz com especializacdo de nivel 2 em Gestao de Jogadores, com
especializacdo nivel 1 em Conhecimento de Regras de Vs. System, e com
especializacdo nivel 3 em Conhecimento de Regras de Yu-Gi-Oh! adicionaria um
total de 5 (2+3) ao C-Value de qualquer torneio de Yu-Gi-Oh! TCG para qual ele
fosse o juiz principal. O mesmo juiz s6 adicionaria um total de 3 (2+1) a ao C-Value
um torneio de Vs. System para o qual ele fosse o juiz principal.

Ratings and Rankings

Os jogadores que se inscrevam para um nimero UDE receberdo automaticamente um
rating de 2500. Ao participar em torneios, 0s seus ratings irdo subir ou descer. O rating
de um jogador é calculado por uma férmula que usa o rating atual do jogador, o rating
atual do oponente e o C-Value do torneio.

Exemplo: Carl esta jogando no torneio de C-Value 10 e tem um rating de
2500. Jasmine, seu oponente, tem um rating de 2500. Jasmine ganha a ronda.
O rating de Jasmine ird subir para 2505 e o rating de Carl ira diminuir para
2495,

O ranking de jogadores é calculado baseado no rating de cada jogador comparado com
0s ratings dos jogadores na area cujo ranking esta sendo determinado. Os rankings
podem ser tdo abrangentes quanto “mundial”, ou tdo locais quanto “municipal”.

Exemplo: Colin tem um rating de 3100. Ele € o primeiro no ranking da sua
cidade e o primeiro no ranking do seu estado. Ele é o décimo no ranking do seu
pais porque existem nove jogadores no seu pais com um rating maior que o
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dele, e ele € o trigésimo do mundo porque existem 29 jogadores no mundo com
um rating maior que o dele.

A diferenca entre rating e ranking € importante. O rating de um jogador € um namero
exato que comecga em 2500 e aumenta ou diminui quando ele joga. O ranking de um
jogador € a sua posicdo relativa a outros jogadores. A pessoa com 0 maior rating terd o
ranking de primeiro no mundo, o segundo maior rating terd o ranking de segundo no
mundo e assim consecutivamente.

Os rankings dos jogadores serdo utilizados para oferecer convites para varios torneios
exclusivos para convidados, como o Pro Circuit UDE ou Campeonatos Nacionais.
Para verificar seu rating e ranking, visite www.ude.com. Os rankings dos jogadores
sao atualizados cada Quarta-Feira.

Pontos de Experiéncia e Nivel de Jogador (Player Level)

Por cada torneio oficial UDE sancionado em que um jogador participe, ele recebe
pontos de experiéncia UDE que ajudam a aumentar o seu nivel de jogador (player
level). Recompensas especiais serdo periodicamente oferecidas pela UDE a jogadores
de certos niveis.

O nivel de jogador mede o0 quanto uma pessoa tem participado em torneios oficiais.
Ao longo de varios anos, um jogador pode chegar ao nivel maximo de 20.

Cada jogador tem um nivel de jogador (player level) para cada jogo e nivel de jogador
global que combina todos os jogos. Um jogador ganha um ponto de experiéncia por
cada torneio oficial em que participar. Ao contrario do rating UDE, os pontos de
experiéncia s6 aumentam—nunca diminuem.

A medida que os pontos de experiéncia de um jogador aumentarem, o seu nivel de
jogador global UDE aumentard, bem como o seu nivel de jogador para cada jogo.
Neste sistema ndo ha restri¢cbes na rapidez com que o nivel de jogador pode aumentar.
Sé torneios oficiais sancionados corretamente reportados para a UDE contam para o
nivel de um jogador.

Pontos Experiéncia Nivel Jogador Pontos Experiéncia Nivel Jogador
0 0 125-149 11
1-4 1 150-174 12
5-9 2 175-199 13
10-14 3 200-249 14
15-19 4 250-299 15
20-29 5 300-399 16
30-44 6 400-499 17
45-59 7 500-749 18
60-74 8 750-999 19
75-99 9 1000+ 20
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100-124 10
Exemplo: Stephanie jogou em 48 torneios oficiais de Yu-Gi-Oh! TCG e em 32
torneios oficiais de Vs. System. O seu nivel de jogador de Yu-Gi-Oh! TCG é 7,e0
seu nivel de Vs. System é agora de 6. O seu nivel de jogador global da UDE € 9.

Para verificar os seus pontos de experiéncia e nivel de jogador, visite www.ude.com.

Conceder um Jogo

Os jogadores podem conceder um jogo ou uma ronda em qualquer altura desde que
essa concessao ndo involva qualquer compensagdo em troca da concessao. Os
jogadores ndo podem oferecer a seus oponentes nenhum tipo de compensacao ou
suborno em troca de uma concessé&o.

Sistema de Desempate: MANTIS 1.0

Depois de 1 de Agosto de 2005, qualquer versdao do MANTIS anterior ao MANTIS
2.0 ndo sera apoiado.
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Sistema de Desempate: MANTIS 2.0

Durante um torneio de formato suico, alguns jogadores véo acumular o mesmo
numero de vitorias. Para gerar um ranking dos jogadores, sdo usados trés fatores de
desempate aplicados pela seguinte ordem. Um fator de desempate pode ser um
nlmero positivo ou negativo. Este sistema de fatores de desempates sera usado pelo
MANTIS 2.0.

Fator de Desempate #1: Soma de Vitdrias\Derrotas

O fator de desempate #1 representa a performance dos jogadores com quem o
jogador jogou durante o torneio. Os jogadores que jogaram contra adversarios
mais fortes vao ficar com um fator de desempate #1 melhor no torneio. A
férmula usada para calcular o nimero é: somar o nimero de pontos que cada
adversario contribui. Os adversarios contribuem +1 ponto por cada vitoria que
acumularam ao longo do torneio e -1 por cada derrota que acumularam ao longo
do torneio. Cada adversario nao pode contribuir menos do que -3 pontos para o
fator de desempate #1 de um jogador.

Exemplo: Depois de quatro rondas, Scott jogou contra trés adversarios e teve um
bye. O adversario de Scott na quarta ronda tem quatro vitdrias e zero derrotas,
por isso contribui +4 para o0s pontos de desempate de Scott. O adversario de Scott
na segunda ronda tem duas vitorias e duas derrotas contributing 0 para os pontos
de desempate de Scott. O adversario de Scott na segunda ronda tem zero vitérias
e quatro derrotas, contribuindo -3 para os fatores de desempate de Scott (porque
nenhum adversario pode contribuir menos do que -3 pontos para os pontos de
desempate). Scott teve um bye durante a primeira ronda, o que contribui 0 para
0s pontos de desempate de Scott.

Para determinar o Tiebreaker #1 de Scott, some todos 0s pontos contribuidos—
+4 do seu adversario da quarta ronda, 0 do do seu adversario da terceira ronda, -3
do seu adversario da segunda ronda, e 0 do bye—para um total de +1.

Fator de Desempate #2: Soma do Primeiro Fator de Desempate

O fator de desempate #2 representa a performance dos adversarios dos
adversarios de um jogador. Os jogadores que jogaram contra adversarios que
jogaram consistentemente contra adversarios mais fortes ao longo do torneio
ficara a frente no ranking. A férmula para calcular este nimero é: o total da soma
do fator de desempate #1 de todos os adversarios com quem o jogador jogou.

Exemplo: Apds cinco rondas, Jeff jogou contra cinco adversarios.O fator de
desempate #1 do primeiro adversario do Jeff é +3. O fator de desempate #1 do
segundo adversario do Jeff é -2. O fator de desempate #1 do terceiro adversario
do Jeff € +5. O fator de desempate #1 do quarto adversario do Jeff € 0. O fator de
desempate do quinto adversario do Jeff #1 € +4.
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Para determinar o fator de desempate #2 do Jeff, soma-se todos os valores de
fator de desempate #1 de todos os seus adversarios—+3 do seu adversario da
primeira ronda, -2 do seu adversario da segunda ronda, +5 do seu adversario da
terceira ronda, O do seu adversario da quarta ronda, e +4 do seu adversario da
quinta ronda —para um total de +10.

e Fator de desempate #3: Timing

O fator de desempate #3 representa a importancia das rondas em que vocé
perdeu. Os jogadores que perdem em rondas mais avangadas ficardo a frente no
ranking do torneio. A formula para calcular este nimero é a soma do quadrado da
ronda em que voceés perdeu.

Exemplo: Jake tem cinco vitdrias e duas derrotas. O fator de desempate #3 de
Jake é 61. Isto significa que Jake perdeu na ronda cinco e na ronda seis.

Programa de Certificagdo UDE

A UDE oferece como servico, um robusto programa de certificagao para juizes e
organizadores de torneio. O programa mede as muitas capacidades dos juizes,
organizadores de torneios, scorekeepers, peritos em regras, e pessoal de
demonstracdo. Para cada area de especializagdo uma pessoa é avaliada em um nivel
de zero a cinco. Zero representa uma pessoa que ndo passou nenhum teste nessa area
de especializagdo, enquanto cinco representa 0 mais capaz e experiente que uma
pessoa pode ser numa area de especializacdo. Os jogadores podem avangar em varias
areas de especializacéo.

Para receber o nivel um em uma area de especializa¢gdo, um candidato tem de
completar um exame online e receber uma nota de passagem, gque é tipicamente 80
por cento. Para receber niveis mais altos de especializacdo, um candidato tem de
passar um teste escrito avaliado por um juiz ou funcionario da UDE de nivel
superior. A medida que um candidato progride de nivel os exames sdo
progressivamente mais dificeis e exigem mais experiéncia préatica e observacao.

Né&o existem custos associados em fazer um teste de certificagdo, embora avancar
para niveis superiores de certificacdo ira significar, inevitavelmente, viajar para
torneios maiores. Nao existe compensacao especifica por ser certificado numa
especializacdo. A especializacdo é meramente um reflexo das capacidades e
competéncia de uma pessoa. Os organizadores de torneio irdo frequentemente
compensar pessoas competentes para ajudar em torneios como juizes, peritos em
regras, ou scorekeepers.

Se 0 juiz principal de um torneio tiver o nivel apropriado de certificacéo, ele ou ela
ird aumentar o C-Value do torneio como descrito na sec¢ao 17. Para mais
informagdes sobre o programa de certificacdo UDE, visite ude.com/judge.
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Software de Torneio MANTIS

Para ajudar organizadores de torneio, a UDE publica o software de torneio MANTIS.
O software €é atualizado regularmente; a Gltima versdo com instrucdes esta disponivel
em ude.com/mantis. A partir de 1 de Agosto de 2005, qualquer versdo do Mantis
anterior ao Mantis 2.0 ndo sera suportada.

Os organizadores de torneio devem garantir que usam a ultima versdo do MANTIS
para seus torneios. O MANTIS pode ser instalado tanto em laptops como em
desktops. Os organizadores devem garantir que tém as Ultimas atualiza¢Ges do
software Windows (incluindo o framework .NET) para que o seu torneio corra o
melhor possivel. Se vocé tiver alguma sugestdo ou quiser reportar um bug do
software MANTIS, envie um email para ude@upperdeck.com.

Os organizadores de torneio devem usar o MANTIS se quiserem que o pessoal de
arbitragem receba o crédito de juiz por arbitrar no seu torneio. Os organizadores
devem garantir que todos os juizes séo corretamente inscritos no software MANTIS.

Apostas

Os jogadores e 0 pessoal do torneio ndo podem fazer apostas nos resultados de
nenhum jogo de torneios oficiais UDE.

Divisao de Prémios

Os jogadores na final de um torneio de eliminacdo direta podem decidir dividir os
prémios que seriam normalmente atribuidos ao primeiro e segundo, desde que a
decisdo seja feita na presenga de um oficial do torneio. Os jogadores ndo podem
oferecer produto extra, dinheiro ou incentivos que ndo facam oficialmente parte do
conjunto de prémios do primeiro e segundo lugar. Os jogadores ndo podem conceder
em troca de prémio. Os jogadores podem escolher desistir da final de um torneio de
eliminacdo directa, depois da negociacdo de prémio, de modo a preservar o seu
rating.

Promocéao e Informacéo de Eventos

A UDE reserva o direito de publicar informac6es do evento, tais como a lista de deck
de um jogador, fotografias, entrevistas ou filmagens de qualquer torneio oficial UDE
em qualquer altura e por qualquer razdo. Os organizadores de torneio também estao
autorizados a publicar esta informacéo ap6s o final do torneio.

Numero Minimo de Jogadores

E necessario um minimo de quatro jogadores para um torneio oficial UDE. Isto
aplica-se a todos o0s jogos e todos os formatos individuais.
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Para formatos de equipa, é necessario um minimo de quatro equipas para torneios
oficiais.

Numero de Rondas e Corte para Eliminacéo Direta

O numero de rondas suicas de um torneio e o corte para eliminacéo direta é
determinado pelo total de jogadores inscritos no torneio. As rondas de jogo Unico
usam uma tabela diferente para determinar o niumero total de rondas, assim como
para o corte para a eliminacédo direta. Os organizadores de torneio podem ajustar
ligeiramente 0 numero de rondas, mas somente se for anunciado no inicio do torneio.

Rondas de trés jogos e corte Rondas de um jogo e corte
4-8 — 3rondas (Top 2) 4-8 — 4 rondas (Top 2)
9-16 — 4 rondas (Top 4) 9-16 — 5rondas (Top 4)
17-32 — 5rondas (Top 8) 17-22 — 6 rondas (Top 8)
33-64 — 6 rondas (Top 8) 23-36 — 7 rondas (Top 8)
65-128 - 7 rondas (Top 8) 37-52 — 8rondas (Top 8)
129-256 - 8rondas (Top 8) 53-94 — 9rondas (Top 8)
257-512 - 9rondas (Top 8) 95-152 - 10rondas (Top 8)
513-1024 - 10rondas (Top 8) 153-256 - 11 rondas (Top 8)
1024+ — 11 rondas (Top 8) 257-440 - 12 rondas (Top 8)
441+ — 13 rondas (Top 8)

Sancionamento de Torneios Oficiais

Qualquer pessoa com o nivel 1 de certificagdo na especializacdo de organizacédo de
torneios pode pedir o sancionamento de um torneio oficial. Os organizadores podem
pedir o sancionamento de um torneio atraves de email, fax, correio normal, ou pela
web.

Os organizadores de torneios devem manter os registros de um torneio oficial
durante seis meses apds o final do torneio. Isto inclui manter os backups de todos 0s
arquivos de computador e copias dos arquivos impressos. Os registros serdo usados
no caso de um erro ser encontrado no historial de torneio de um jogador.

O organizador de torneio deve dirigir os pedidos ao Coordenador de Sancionamento
de Torneios UDE em TO@upperdeck.com.

Reportar Torneios

Os torneios sdo normalmente reportados fazendo o upload dos resultados através do
software de torneio MANTIS.

Se um organizador de torneio ndo tem acesso a Internet, ele pode reportar os seus
torneios por fax para o escritorio regional UDE. Uma folha de rosto detalhada tem de
estar incluida para que o0s torneios sejam processados.
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Os torneios também podem ser reportados enviando os registos fisicos por correio
para o escritorio regional UDE. Isto deve incluir todos os resultados de ronda, a lista
de jogadores, a lista de juizes e todos os detalhes de local e hora do torneio.

Os torneios tem de ser reportados até 7 dias ap0s a data do torneio ou serdo

considerados atrasados. Os organizadores de torneio que reportem torneios em atraso

poderdo perder o privilégio de sancionar torneios.

Atualizacbes de Documentos

A UDE reserva o direito de modificar o contetdo de qualquer documento oficial
UDE com ou sem aviso. Os jogadores e pessoal de torneio sao responsaveis por
conhecer e seguir as mais recentes regras e politicas de torneio da UDE.

Informacéo de Contato

Para a mais recente informacao sobre politicas de torneio e para versdes em outras
linguas deste documento, por favor visita ude.com/policy.

Para questdes gerais sobre os programas da UDE, por favor envie email para
ude@upperdeck.com.

Para Duvidas Locais:

Australia: australia@upperdeck.com

Asia: asia@upperdeck.com

Europa: europe@upperdeck.com
Alemanha, Austria, Suica: kundendienst@upperdeck.nl
Franca: renseignements@upperdeck.nl
Italia: servizio_clienti@upperdeck.nl
Espanha, Portugal: preguntas@upperdeck.nl
Reino Unido, Irlanda: enquiries@upperdeck.nl

América Latina: preguntas@upperdeck.com

América do Norte: ude@upperdeck.com

Para duvidas especificas sobre certificacdo de juizes, por favor envie email para
judge@upperdeck.com.




